THE ESCAPE

BEN GATES & LE COLLIER
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Escapé Game

T

- % partir de 10 persofnes -
%T‘h 30 a 2 heures environ avec débriefing
Indoor

Compétition & Collaboration

Plongez les participants dans un décor
fabuleux et immersif mis en valeur par des
jeux de lumiéres et conduisez-les &
combiner en équipe leurs différentes
compétences pour résoudre des énigmes

dans un temps limité.
LE CONTEXTE

Tout commence avec un mystérieux
message vidéo adressé par le grand
aventurier Ben Gates. Un défi est lancé aux
participants : ils doivent trouver le moyen de
localiser le Collier de la Reine et le mettre &
I"abri avant que le temps imparti ne soit
écoulé.

MISE EN OEUVRE

Les seuls outils dans la salle sont une boite en
aluminium verrouillée pour chaque équipe. La
premiére étape consiste a ouvrir les boftes.
Dans ces derniéres, les équipes découvrent 4
autres boites, elles-mémes protégées par des
serrures & combinaisons solides, contenant
des indices permettant aux participants de
progresser.

Ils doivent alors, en équipe, trouver et
rechercher des indices, échanger des informations,

résoudre des messages codés pour relever le
défi qui leur est lancé.

Les équipes se dispersent de facon coordon-
née et tentent d’étre la premiére a trouver
I’'objet de valeur avant les autres.

Est-ce la meilleure facon pour aller
jusqu’au bout du suspens ¢ Auraient-elles
intérét & coopérer, partager leurs indices
avec les autres équipes afin d’obtenir le
droit de « cracker » les différents codes ¢
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