THE GOOD TEAMS WHO'S WHO ‘-.\? GIANT

WHQOESEWHO GlAN §

Cette activité de type Ice breakér répond a la question suivante : comment

aire en sorte gqu'avant lI'ouverture d'une session en pléniére pourfUn

f t ‘avant [ rture d' |

groupe de plus'de 100 personnes{jusgu'a 2000), les participants puissent
rencontrer et faire connaissance avee leurs collegues.

Who's Who Giant permet deux choses :

1 . Organiser des contacts en fonction
des goOts et préférences de chacun.

2. Découvrir les centres d'intérét et points
communs entre les collaborateurs et les
présenter au début de la session sous
forme de portrait de |'assistance.

L’ACTION

En moins d'une minute les participants
vont interagir et découvrir leurs collégues
sous un nouveau jour. Aprés une ving-
taine de minutes ou plus chacun aura fait
la connaissance d'un minimum de 20
personnes de maniére conviviale et dans
une atmosphére enthousiasmante.

Les participants seront trés "extravertis"
par cette activité. Une véritable dyna-
mique de groupe s'installera des le début
de I'événement.

L'’ANECDOTE : il existe une version « photo »

de l'activité.
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